
Anmeldung zum „2. MIX-CUP He löpt noch“ 

 
Für den Cup werden die entsprechend angemeldeten Gruppen ausgelost und aufgestellt,  

die nach dem KO Prinzip (z.B. 32, 16, 8, 4, 2, 1) ausgespielt werden. 
Die Preisverteilung sieht dann wie folgt aus:

 

 
1. Preis: 50% der Startgelder 
 2. Preis: 30% der Startgelder 
3. Preis: 15% der Startgelder 
 4.Preis: 5% der Startgelder 

 
Für die Austragung bzw. den reibungslosen Ablauf bitten wir, die nachstehenden Regeln zu beachten und die Anmeldung 
im Anschluss ausgefüllt per Mail an Frerich.Frerichs@ewetel.net, per Post an F. Frerichs, Höbbenstr. 9, 26670 Uplengen 

zu senden oder telefonisch zwischen 20:00Uhr und 22:00 unter 04956/3618.  
 

1.      Die Mannschaften bestehen aus einer Werferin und einem Werfer, wobei eine gleiche Vereinszugehörigkeit nicht erforderlich ist. Die 
Anmeldungen sind verbindlich. Bei Nichtteilnahme kann das Startgeld nicht erstattet werden. Falls dennoch Werfer ausfallen, können 
bis spätestens 2 Tage vor Turnierbeginn noch Ersatzwerfer gemeldet werden. 

2.     Das Auswechseln von Werfen während des Turniers ist nicht möglich. Fällt ein Werfer aus, muss die Gruppe ausscheiden. 
3.      Das Wurfgerät ist selbst mitzubringen. Zugelassen sind alle vom FKV zugelassenen Holz- und Gummikugeln. Die Auswahl der Kugel 

steht jedem Werfer frei (beide Werfer mit Gummi / beide Werfer mit Holz /einer mit Gummi, der andere mit Holz). Die Werfer können 
die Kugeln [Gummi gegen Holz und umgekehrt] auch während der Begegnung wechseln. Zugelassen sind 12cm(Männer) und 11cm 
(Frauen) Kunststoffkugeln, sowie 10,5cm Gummikugeln(FKV-Vierpunkt), wie sie auch bei Punktkämpfen verwendet werden. 

4.      Geworfen wird in einem K.O.- System. Die Siegermannschaften ziehen in die nächste Runde ein, die Verlierermannschaften 
scheiden aus. Die Verlierer des Halbfinales werfen um den dritten Platz. 

5.      Das Turnier wird als Streckenwerfen durchgeführt. Jede Mannschaft macht sechs Würfe. Beide Teilnehmer machen also 
abwechselnd je drei Würfe. Es gewinnt die Mannschaft, die am Ende vorne liegt. 

6.      Die Begegnungen werden weitgehend selbstständig unter Beachtung der Regeln ausgetragen. Dem Ordner im Zielbereich ist der 
Sieger der Partie mitzuteilen. Kann beim Gleichstand kein Sieger ermittelt werden, ist ein Ordner zu Rate zu ziehen. Daher sollten die 
Kugeln nach dem letzten Wurf liegengelassen werden. Kann auch der Ordner keinen Sieger ermitteln, sind von dort ausgehend von 
jeder Mannschaft je 2 Entscheidungswürfe zu machen. Jede Mannschaft muss dabei beide Werfer einsetzen. Sollte immer noch kein 
Sieger ermittelt sein, wird solange weiter geworfen, bis ein Sieger feststeht. 

7.      Unpünktliches erscheinen führt zur Disqualifikation. Die Startzeiten der weiteren Runden sind an der Tafel beim Start zu entnehmen. 
8.      Die Teilnahme am Turnier erfolgt auf eigene Gefahr. Der Veranstalter haftet nicht für Personen oder Sachschäden. Eventuell 

auftretende Sachschäden sind sofort der Turnierleitung zu melden. 
9.      Sollten nicht genügend Anmeldungen eingehen, behält sich der Verein das Recht vor, das Turnier rechtzeitig abzusagen. Das 

Startgeld wird dann erstattet. 
10.    Es gelten die Regeln des FKV. 
 

Folgende Personen werden teilnehmen und bestätigen damit die vorab festgelegten Regeln. Die Anmeldung wird erst gültig, 
nachdem die Startgebühr (15,-EUR) auf folgendes Konto eingegangen ist:  
BV Klein-Remels e.vUplengener Volksbank BLZ: 28562297, Kto-Nr.: 102604600 Verwendungszweck: Mix10 / Mannschaftsname 
 

 
Werfer (in Druckbuchstaben): ___________________________________________ 

 
 

Unterschrift des Werfers: ___________________________________________ 
 
 

Werferin (in Druckbuchstaben): ___________________________________________ 
 
 

Unterschrift der Werferin: ___________________________________________ 

 
Wir wünschen allen Teilnehmern viel Erfolg und einen guten Wurf! Für das leibliche Wohl wird gesorgt! 

Die Startzeiten werden nach dem 21.08.2010 (Einsendeschluss!!!) und vor dem 27.08.2010 im Internet veröffentlicht! 

  

(Unbedingt eintragen!) 

Mannschaftsname: 


